Tallinna Konstantin Patsi Vabaohukool

lll kooliastme Gppeaine kunstiopetus

1. OPPEAINE KIRJELDUS

PShikooli kunstidpetuses Gpitakse visuaalse hariduse pShialuseid ning arendatakse loovust, motlemist, koostood ja enesevaljendusoskust. Kunst aitab
Opilasel tunda end loojana ning toetab avatud ja ettevotlikku hoiakut tdnapaeva mitmekultuurilises maailmas.

KunstiGpetuses arendatakse nelja osaoskust:
1) ideede uurimine ja arendamine,

2) véljendusvahendite loov kasutamine,

3) visuaalkultuuri tundmine,

4) to6de motestamine ja refleksioon.

Need oskused arenevad Uiksteisega pdimunult: uute teadmiste dppimise, oma kogemuste sidumise ja praktilise loomet66 kaudu. Opilased dpivad mdistma
seoseid kunstiajaloo, niitidiskunsti, ruumilise keskkonna ja visuaalkultuuri vahel.

Oluline on siduda kunstidpetust ka teiste dppeainetes kasitletavate teemade ja ajastutega. Kunsti ndhakse nii eraldiseisva vaartusena kui ka vahendina
Umbritseva maailma md&testamiseks ja tunnetamiseks.

Ajaloo ja nutdiskunsti mdistmist toetavad 6ppekaigud muuseumidesse, galeriidesse ja naitustele (sh virtuaalsed). Koiki teemasid rikastatakse naidetega
kunstist ja visuaalkultuurist nii [ahiimbrusest kui ka Eestist.

2. 1Il KOOLIASTME LOPUKS OMANDATUD TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

Opilane

1) analliUsib Gpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja simboleid;

2) kaitub flitsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi kasutades ja luues autorsust;

3) rakendab Gpetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitédde voi disainiobjektide loomisel;

4) katsetab, julgeb eksida ja t66 kaigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5) loob omané&olisust taotledes kunstitdid ja valjapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kdigus sihiparaselt materjale,
tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni pdhimdotteid;

6) pakub ise teemasid ning teostamise voimalusi enda huvide ja loomingu véljendamiseks;




7) anallsib Gpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) lle, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning Ghiskonna
muutustega lldisemalt.

3.1. 1ll KOOLIASTME KUNSTIOPETUSE OPITULEMUSED

Opilane

1) anallitsib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja slimboleid suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vilja selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja sindmuse
kogemisega hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;

7) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada oma uurimistoos v6i loomes nii, et tegevus ei riiva autori
oigusi;

8) oskab arendada oma ideed, ldhtudes eesmargist;

9) maérkab ja kirjeldab igapadevaelu probleeme, mida lahendades ldbib k&ik disainiprotsessi etapid;

10) loob omanaolisust taotledes erim&6tmelisi kunstitoid spontaanselt ja pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

11) valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab to6vétteid ja kompositsiooni pohimotteid;

12) analiilsib teost (llesehitus ja vorm, tahistavus, peamised siimbolid, kontekst), leiab erinevaid t6lgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pohjendab neid todle
tuginedes ning kasutab kunstist raakides eakohast oskussdnavara;

13) leiab seoseid lihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapéevast, tuginedes teistele dppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele,
popkultuurile ja meediale;

14) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna véi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid ning 6koloogilisi aspekte;

15) selgitab oma t66d ning valitud t66kaigu ja sonumi véimalikke teisi véimalusi; pohjendab sisulisi, uurimuslikke vi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid;

16) kuulab kaasoppijate seisukohti, péhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi;

17) valdab llevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

3.2. DIGIPADEVUSED

Opilane

1) kasutab internetti inspiratsiooniallikana, leiab otsinguga pildi- ja videomaterijali;

2) teab ja oskab kasutada olulisemaid kunsti andmebaase (Eesti ja maailm);

3) otsib salvestatud visuaalid seadmest liles; jagab faile maaratud keskkondades Gpetajaga;
4) kasutab digitaalset valguslauda kunstiteose to6tlemiseks voi kopeerimiseks;

5) redigeerib juhendaja abiga visuaali (IGikab, kopeerib, kleebib);




6) kasutab (soovi korral) joonistus- ja fototootlusprogramme; leiab soovi korral vGimalusi oma digipddevuse arendamiseks (digijoonistamine)
7) kasutab digitaalseid materjale vastavalt autoridigustele;
8) demonstreerib (soovi korral) oma digipdadevust kaaslasi juhendades.

3.3. Enesejuhtimine

Opilane

1) klsib asjakohasel hetkel abi ja vajadusel leiab lahendusi iseseisvalt. Leiab raamatutest vGi internetist vajalikke juhendeid;

2) tuleb toime torgetega idee teostamisel ja suudab nende Ule arutleda, vajadusel muudab algset plaani;

3) oskab nimetada, milliseid dpitud oskuseid peab tdhtsaks ning mis osas soovib end tdiendada;

4) on valmis oma t66d ja eesmarkide saavutamist anallidsima ning reflekteerima;

5) on valmis vastu votma tagasisidet oma Gpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.

3.4. Liikumine

Vabadhukooli hea tava kohaselt toimub osa kunstitunde dues. Selleks pakub head véimalust nii imbritsev loodus kui ehitatud keskkond, sh meie oma
koolimaja.

Oppekaigud on vdimalikult palju seotud liikumisega linnaruumis.

Klassiruumis kunsti tehes Gpilane plaanib oma t66d nénda, et 1) t66 vaheldub puhke (ka liikkumis)pausidega; 2) Gpilase istumisasend on ergonoomiline.

3.5. OPPESISU

7. KLASSIS 1 TUND NADALAS ‘ 8. KLASSIS 1 TUND NADALAS ’ 9. KLASSIS 1 TUND NADALAS

Opet kavandades ja korraldades ldhtutakse &ppekava lildpadevustest, riikliku Sppekava eesmarkidest, kooli vaartustest, kooliastme 18puks taotletavatest

teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja I6imingu rakendamise p&himdstetest.

e Ope on dppijakeskne, arvestatakse dpilaste individuaalset eripéra, isikuparaseid erivdimeid ja ebakorrapiraseid dppeteid.
e Individuaalne juhendamine toetab Opilaste sotsiaalseid ja enesejuhtimisoskusi.

e Arvestatakse Opilaste psihholoogilisi baasvajadusi, eelteadmisi ja -oskusi ning huvisid, individuaalseid tugevusi ja norkusi, toetamaks igalhe

isikupédrase viljenduslaadi ja sisemise motivatsiooni leidmist.

e Kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid lilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja dpilasele tahenduslikku
kasitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele ning pakutakse tuge; véimaldatakse siduda Opet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult
eluldhedane, Gpilasele eakohane ja tdhenduslik. Kunstis ja kunsti kaudu vdib suhestuda eakohaste aktuaalsete, vahel ka keerulisemate (suhted,

kehalisus, s6ltuvused) teemadega.
e Seostatakse Opisisu pidevalt ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja kultuurist, toetatakse silmaringi arengut.
o Taotletakse, et dpilase dpikoormus ja kunstiainete kodut6dde maht oleks minimaalne.
e VGimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi ning suunatakse tegema valikuid.
e Kavandatakse piisavalt aega osaoskusi arendavate ning dppijate jaoks tahenduslike tulemusteni viivate dppelilesannete taitmiseks.
e Tahtsustatakse dppimis- ja otsingute protsessi - [dpptulemus ei ole alati nii oluline, oluline on dppija isiklik kogemus.




e Tunnustatakse dpilase t60d, pingutusi ja dpiedu, eesmargiga pakkuda igale Opilasele eduelamust ja parandada enesejuhtimisoskusi.

e Tagatakse Opilastele kvaliteetsed, kaasaegsed ja mitmekdilgsed to66vahendid ja dpimaterjalid vabaks kasutamiseks, toetades samas dpilase valikuid
valjendusvahendite osas.

e Kaiakse dppekaikudel, naitustel, muuseumides, looduses jm;
Il kooliastmes on Gppesisu teoreetilisem kui Il kooliastmes: dppesisu seostatakse kunsti- ja kultuuriajalooga ning kunstiteoste analiitsiga.




