Tallinna Konstantin Patsi Vabaohukool

Il kooliastme Gppeaine kunstiopetus

1. OPPEAINE KIRJELDUS

PShikooli kunstidpetuses Gpitakse visuaalse hariduse pShialuseid ning arendatakse loovust, motlemist, koostood ja enesevaljendusoskust. Kunst aitab
Opilasel tunda end loojana ning toetab avatud ja ettevotlikku hoiakut tdnapaeva mitmekultuurilises maailmas.

KunstiGpetuses arendatakse nelja osaoskust:
1) ideede uurimine ja arendamine,

2) véljendusvahendite loov kasutamine,

3) visuaalkultuuri tundmine,

4) to6de motestamine ja refleksioon.

Need oskused arenevad Uiksteisega pdimunult: uute teadmiste dppimise, oma kogemuste sidumise ja praktilise loomet66 kaudu. Opilased dpivad mdistma
seoseid kunstiajaloo, niitidiskunsti, ruumilise keskkonna ja visuaalkultuuri vahel.

Oluline on siduda kunstidpetust ka teiste dppeainetes kasitletavate teemade ja ajastutega. Kunsti ndhakse nii eraldiseisva vaartusena kui ka vahendina
Umbritseva maailma md&testamiseks ja tunnetamiseks.

Ajaloo ja nutdiskunsti mdistmist toetavad 6ppekaigud muuseumidesse, galeriidesse ja naitustele (sh virtuaalsed). Koiki teemasid rikastatakse naidetega
kunstist ja visuaalkultuurist nii [ahiimbrusest kui ka Eestist.

2. 1l KOOLIASTME LOPUKS OMANDATUD TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

Il kooliastme I&petaja

1) tolgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Gpitu piires;

2) teab autorsuse Uldisi pohimotteid;

3) kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

4) loob omanéolisust taotledes kunstitdid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning p&hjendades eri tehnikavotteid ja kompositsiooni;
5) pakub ise teemasid ning teostamise véimalusi enda huvide ja loomingu valjendamiseks;

6) anallilisib oma teost ja t66d;

7) arutleb loodu lle, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.




3.1. 1l KOOLIASTME KUNSTIOPETUSE OPITULEMUSED

Opilane

1) tunnetab oma kunstivdoimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupara, st opilane reflekteerib oma tegevust, esitab ja péhjendab oma seisukohti ning
aktsepteerib teiste arvamust;

2) eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikaga, st loob ihe teema kohta mitu kavandit, katsetab erinevaid vahendeid, et leida oma
teose jaoks sobiv;

3) lahendab Opetaja esitatud probleemi, toetudes Gpetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;

4) loob omanaolisust taotledes erim&6tmelisi kunstitdid spontaanselt ning uurides ja kavandades;

5) teeb Opetaja abiga pShjendatud valikuid 6pitud kunstitehnikate ja to6votete, materjalide ning kompositsioonipohimdtete hulgast;

6) anallisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) tle isiklikult positsioonilt, seostades kunsti teiste valdkondadega ning (ihiskonna
muutustega Uldisemalt;

7) selgitab ja anallilisib 6petaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile té6kaigu ning pdhjendades oma tehtud loomingulisi otsuseid;

8) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid Gpetaja ning enda valikul (teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Gpikute illustratsioone,
(multi)filmide ja arvutimangude pildilist kilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi,
esemelist tdnapdeva ja parimuskultuuri);

9) kasutab olulisemaid Gpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

10) kaitub naitusel viisakalt ja turvaliselt;

11) ndeb looduse ja keskkonna sdastva tarbimise véimalusi, st kogu tegevus tundides on kantud sddstva tarbimise pohim&ttest (materjalide kasutus);

12) maistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

13) maérkab, kirjeldab ning mdtestab niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

14) rakendab autorsuse Uldisi p&himotteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.

3.2. DIGIPADEVUSED

Opilane

1) kasutab internetti inspiratsiooniallikana;

2) leiab otsinguga pildi- ja videomaterjali;

3) otsib salvestatud visuaalid seadmest lles;

4) oskab Opetaja juhendamisel kasutada digitaalset valguslauda kunstiteose to6tlemiseks voi kopeerimiseks;
5) jagab faile maaratud keskkondades Gpetajaga;

6) kasutab mond lihtsamat vabavaralist joonistusrakendust ja joonistamisméangu;

7) teab, et igal internetist leitud materjalil on autor;

8) jargib nutiseadmete kasutamisel kooli reegleid.




3.3. Enesejuhtimine

Opilane

1) julgeb katsetada ja harjub imperatiiviga, et kunstitegemise juures ei ole valjendit ,ei oska®;

2) tuleb emotsionaalselt toime t60 kdigus ette tulevate takistuste ja ebadnnestumistega;

3) oskab tootada iseseisvalt ja teeb koost6od, kiisib vajadusel Gpetajalt abi;

4) tootab edukalt teistega lihes ruumis, ei sega ega arvusta teiste t66d;

5) suudab 6ppida nii positiivsetest kui negatiivsetest kogemustest ning reflekteerida oma tundeid;
6) nimetab, mis talle oma t60 juures meeldib ja hasti dnnestus.

3.4. Liikumine

Vabadhukooli hea tava kohaselt toimub osa kunstitunde dues. Selleks pakub head véimalust nii imbritsev loodus kui ehitatud keskkond, sh meie oma
koolimaja.

Oppekaigud on vdimalikult palju seotud liikkumisega linnaruumis.

Klassiruumis kunsti tehes Gpilane plaanib oma t66d nénda, et 1) t66 vaheldub puhke (ka liikkumis)pausidega; 2) Gpilase istumisasend on ergonoomiline.

3.5. OPPESISU

4. KLASSIS 1 TUND NADALAS ‘ 5. KLASSIS 1 TUND NADALAS ’ 6. KLASSIS 1 TUND NADALAS

Opet kavandades ja korraldades ldhtutakse &ppekava lildpadevustest, riikliku Sppekava eesmarkidest, kooli vaartustest, kooliastme 18puks taotletavatest
teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja I6imingu rakendamise p&himdstetest.

e Ope on dppijakeskne, arvestatakse dpilaste individuaalset eripéra, isikuparaseid erivdimeid ja ebakorrapiraseid dppeteid.

e Individuaalne juhendamine toetab Opilaste sotsiaalseid ja enesejuhtimisoskusi.

e Arvestatakse Opilaste psiihholoogilisi baasvajadusi, eelteadmisi ja -oskusi ning huvisid, individuaalseid tugevusi ja norkusi, toetamaks igalhe
isikupédrase viljenduslaadi ja sisemise motivatsiooni leidmist.

e Kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid lilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja dpilasele tahenduslikku
kasitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele ning pakutakse tuge; véimaldatakse siduda Opet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks véimalikult
eluldhedane, Opilasele eakohane ja tdhenduslik. Kunstis ja kunsti kaudu vdib suhestuda eakohaste aktuaalsete, vahel ka keerulisemate (suhted,
kehalisus, s6ltuvused) teemadega.

e Seostatakse Opisisu pidevalt ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja kultuurist, toetatakse silmaringi arengut.

o Taotletakse, et dpilase dpikoormus ja kunstiainete kodutédde maht oleks minimaalne.

e VGimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi ning suunatakse tegema valikuid.

e Kavandatakse piisavalt aega osaoskusi arendavate ning dppijate jaoks tahenduslike tulemusteni viivate dppelilesannete taitmiseks.

e Tahtsustatakse dppimis- ja otsingute protsessi - [dpptulemus ei ole alati nii oluline, oluline on dppija isiklik kogemus.

e Tunnustatakse dpilase t66d, pingutusi ja dpiedu, eesmargiga pakkuda igale Gpilasele eduelamust ja parandada enesejuhtimisoskusi.




Tagatakse Opilastele kvaliteetsed, kaasaegsed ja mitmekiilgsed t66vahendid ja dpimaterjalid vabaks kasutamiseks, toetades samas oOpilase valikuid
valjendusvahendite osas.
Kaiakse 6ppekdikudel, naitustel, muuseumides, looduses jm;

Vorreldes Il kooliastmega on Il kooliastmes suurem praktilise tegevuse osakaal.




